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スタイルや構成を条件指定可能なダンス自動生成技術
ユーザが好みの表現を指定してダンスを自由かつ容易に

生成できることで、ダンスの検討や習熟を支援します
#顧客体験価値向上 #ウェルビーイング・人的資本経営

音楽に合わせてアバターにダンスを躍らせる技術は
存在しましたが、躍らせるダンスのスタイルや構成
を指定できず表現を自由かつ容易に作成できません。

ユーザが好みの表現を指定してダンス表現を自由か
つ容易に作成できることで、個性のあるダンス表現
の検討やダンスの習熟を支援します。

音楽に合わせたダンスを自動生成する技術において、ユーザが
指定した好みのダンスのジャンルや技を条件として入力するこ
とで、その条件に合わせたダンスを出力可能なダンス生成技術。

音楽からダンスを生成する従来技術は、どのようなダンスを生
成するかの制御が不可。本技術は、どのようなダンススタイル
や技の構成で生成するかを制御してユーザの好みにあったダン
スを生成できる世界初の技術。

教育分野：ダンス学習者がダンス習得のために目標を可視化し習熟に役立てる
ダンスによる演出分野：サイバー空間でのライブでダンサーの動きを自動生成し表現する

出展社＝日本電信電話株式会社

問い合わせ先URL

音楽・ダンスのジャンル・ダンスの技
   Music・Dance Genre・ Dance Technique

ダンスモーションデータ
（時系列の体の関節の位置・回転角データ）
Dance motion data(Time series body joint position 
and rotation angle data)

様々なジャンル/技の
ダンスモーションデータ

Dance motion data of various 
genres/techniques

学習
Learning

ダンスモーション生成AI
Dance motion generation AI

この曲で
踊って！
Dance to 

this song!

ダンサーのXXさんみたいに
Like dancer XX.

△△のグループっぽく
Like a group of △△.

□□ダンスの要素を取り入れて
with elements of □□dance

指定
Designation

生成
Generation

https://tools.group.ntt/jp/rd/contact/index.php?param01=F&param02=201&param03=G02-03
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