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IoTでゴルフショットの力感を磨く
非拘束型センサとスマートフォンでスイングのコツを

簡便にチェックし、力感を鍛えることができます
#顧客体験価値向上

既存技術は、外から見える動作を分析・フィー
ドバックしますが、ユーザが感じる身体の動き
や力の感覚との間にはズレが存在します。

スイング中の目に見えない力のかかり具合をデータ
としてフィードバックし、セルフトレーニングや
コーチとのコミュニケーションの支援をめざします。

パフォーマンス向上に寄与する動的特性をスイング動作を妨げ
ることなく抽出し、即時に統合的にフィードバックするNTT独
自の可視化技術

既存技術は、スイング中の骨格とクラブの位置関係を可視化し、
フォームや姿勢の改善を促すことを狙いとするものが多いが、
本技術は、スイングの効率を左右する動的特性を抽出し、即時
にフィードバックすることで、パフォーマンス向上に直接寄与
する効率的な力伝達の習得を支援

一般コンシューマ向けセルフトレーニングツール（2027年頃）

関連展示＝γ01-02／δ01-14 出展社＝日本電信電話株式会社 関連リンク＝NTT報道発表（2024年2月）

問い合わせ先URL 社外連携先＝株式会社ブリヂストン

https://www.rd.ntt/forum/2024/doc/G01-02-j.pdf
https://www.rd.ntt/forum/2024/doc/D01-14-j.pdf
https://group.ntt/jp/newsrelease/2024/02/29/240229a.html
https://tools.group.ntt/jp/rd/contact/index.php?param01=F&param02=403&param03=G01-03
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