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IoTでラグビースクラムを強化する
ウェアラブルセンシングでチームパフォーマンスを

可視化して、日々のトレーニングに活用します
#顧客体験価値向上

ラグビースクラムのようなチームパフォーマンスの
評価は、指導者の経験や主観に頼った評価がされが
ちで、客観的な評価はほとんどなされていません。

各選手の特性や日々の状態の推移、選手の組み合わ
せの良し悪しなど、データドリブンの多角的な評価
でチームマネジメントを効率化します。

複数のウェアラブルセンサをモバイル端末で同時に制御し、取
得したデータから集団のパフォーマンスを即時に可視化する独
自のシステムを構築

既存のウェアラブルセンシングデバイスの多くは、個人のパ
フォーマンスを評価するものだが、本技術は、それだけでなく、
集団のパフォーマンスを評価し、その場でフィードバックする
ことを実現

スポーツ
データドリブンなチームパフォーマンスの強化やマネジメント
技術提供予定時期：2027/1Q
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慣性センサ
Inertial 
measurement 
unit (IMU)

加速度や姿勢を簡便かつ非干渉にセンシング
Convenient and non-interfering sensing of body acceleration and posture

チームパフォーマンスを即時に分析し可視化
Quick analysis and visualization of team performance

タブレット
Tablet

AIデータベース
AI database

データドリブンの評価や
トレーニング
Data-driven assessment 
and training

https://www.rd.ntt/forum/2024/doc/G01-03-j.pdf
https://www.rd.ntt/forum/2024/doc/D01-14-j.pdf
https://group.ntt/jp/newsrelease/2024/05/27/240527a.html
https://tools.group.ntt/jp/rd/contact/index.php?param01=F&param02=403&param03=G01-02
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